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Desde 2014, el IFE Conference, antes CIIE, se ha convertido en el congreso
de innovacion educativa mas destacado entre los paises de habla hispana.
La proxima edicion se llevara a cabo del 28 al 30 de enero de 2025 en el

s ar 410 458
Tecnologico de Monterrey, Campus Monterrey, Mexico. Notas Contribuciones

publicadas recibidas

@ Asi se vivi6 la experiencia #IFEconference 2024  Siguenesen: @ O X 0
- @IFEconference

LINEAS TEMATICAS

El congreso convoca a la comunidad cientifica,
innovadora y emprendedora a participar y ser TENDENGIAS EDUGATIVAS
ponente en nuestra proxima edicion. Te
presentamos los tipos de contribuciones con ]
o GESTIONDE LA
los que puedes participar: INNOVACION EDUCATIVA

1. Ponencias de investigacion , ,
_ . . INNOVACION ACADEMICA
2. Ponencias de innovacion DE LA SALUD

3. Presentacion de libro
4. Experiencia de innovacion educativa

-Modalidad Panel

-Modalidad Mesa de Networking APRENDIZAJE A LO
LARGO DE LA VIDA

TECNOLOGIAS PARA
LA EDUCACION

Conoce mas de la convocatoria y envia tu contribucion en:
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TENDENCIAS EDUCATIVAS

Esta linea tematica abarca corrientes actuales y emergentes en el campo de la educacidon, que podrian propiciar
cambios en los métodos de ensefianza, el uso de tecnologias en el aula, la incorporacion de habilidades
socioemocionales en la educacion, entre otros aspectos. Estos son los subtemas:

* Espacios de Aprendizaje Innovadores:
Utilizando disefio avanzado y tecnologia para
crear ambientes que potencien el aprendizaje
y la colaboracion.

* Clase Invertida: Invertir los elementos
tradicionales de clase y tarea para involucrar a
los estudiantes en un aprendizaje activo
durante el tiempo de clase.

* Gamificacion: Incorporando elementos de
disefno de juegos en entornos educativos para
motivar e incrementar la participacién de los
estudiantes.

 Aprendizaje basado en competencias:
Centrandose en que los estudiantes
demuestren dominio de un tema a su propio
ritmo antes de avanzar.

* Aprendizaje hibrido: Combinando medios
digitales en linea con metodos tradicionales
de clase para ofrecer flexibilidad y eficiencia
en el aprendizaje.

* Aprendizaje Flexible y Personalizado:
Adaptando la educacion para satisfacer las
necesidades, habilidades e intereses
individuales del estudiante.

» Aprendizaje experiencial: Haciendo hincapié
en el aprendizaje a través de la experiencia, a
menudo fuera del entorno academico
tradicional.

* Aprendizaje activo: Animando a los
estudiantes a participar activamente y tomar
el control de su propio proceso de
aprendizaje.

* Aprendizaje basado en desafios:
Involucrando a los estudiantes en la
resolucion de problemas del mundo real a
través de experiencias de aprendizaje
colaborativas.

* Conectivismo y aprendizaje social:
Aprovechando las redes y plataformas
sociales para facilitar el aprendizaje a traves
de la conectividad y el intercambio.

e El nuevo curriculo: Innovando el disefo
curricular para satisfacer las necesidades en
evolucion de los estudiantes y la sociedad en
el siglo XXI.

* Acceso abierto (practicas, recursos,
repositorios): Promoviendo la disponibilidad
gratuita de recursos educativos para mejorar
el aprendizaje y la investigacion.

* Aprendizaje movil: Utilizando dispositivos
moviles para permitir el aprendizaje en
cualquier momento y lugar.

* Multidisciplinar: Integrando multiples
disciplinas academicas para proporcionar una
comprension mas completa de problemas
complejos.

 Movimiento Maker: Fomentando el
aprendizaje practico a traves de la creacion,
construccion y experimentacion en entornos
colaborativos.

« Caminos de aprendizaje personalizados
potenciados por IA: Adaptando la educacion
a las necesidades individuales.

* Blockchain en la educacion: Garantizando la
transparencia y la integridad de las
credenciales académicas.

e Realidad Virtual (VR) y Realidad
Aumentada (AR) en la educacion superior:
Creando experiencias de aprendizaje
inmersivas.

e Sistemas de aprendizaje adaptativo: El
futuro de la educacion personalizada.

* Analisis del aprendizaje e Informacion
Impulsada por datos para mejorar los
resultados educativos.

* El papel de la Inteligencia Artificial en la

automatizacion y mejora de la evaluacion.

Internet de las Cosas (lIoT) en la gestion del
campus y entornos de aprendizaje.

Computacion en la nube en la educacion:
Facilitando la colaboracion y la accesibilidad.

* Tecnologias portatiles en la educacion:

Mejorando el aprendizaje a través de
dispositivos inteligentes.

Impresion 3D en la educacion: Fomentando
la innovacion y la creatividad en el curriculum.

Sistemas ciberfisicos en el aprendizaje en
laboratorio y campo: Conectando lo digital
con lo fisico.

Gemelos Digitales en la Educacion:
simulando entornos del mundo real para el
aprendizaje.

Consideraciones éticas en el uso de
tecnologias emergentes en la educacion.

El impacto de las redes sociales en el
aprendizaje colaborativo y la participacion
social.

Entornos de Realidad Cruzada (XR) para el
aprendizaje colaborativo y remoto.

Neurotecnologia y Educacion:
Comprendiendo el aprendizaje a traves de
interfaces cerebro-computadora.

Campus Inteligente: Integrando |oT, IAy Big
Data para un ecosistema educativo mejorado.

Narrativa Digital: Aprovechando multimedia
para experiencias de aprendizaje atractivas.

* Tecnologias Sostenibles en la Educacion:

Promoviendo la conciencia y accion
ambiental.

» Tecnologias asistidas por voz para un

aprendizaje accesible e inclusivo.

Conoce mas de la convocatoria y envia tu contribucion en: m
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w) TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION

Esta linea tematica esta enfocada en la aplicacion de herramientas tecnoldgicas para mejorar la calidad de la
educacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta area puede abarcar una variedad de tecnologias, desde
simples herramientas digitales hasta sistemas complejos de gestion del aprendizaje. Estos son los subtemas:

* Aprendizaje adaptativo: Personalizacion * Aprendizaje maovil: Permitiendo una « Computacion espacial en la educacion:

del contenido educativo y del ritmo de
aprendizaje segun las necesidades
individuales del estudiante utilizando
algoritmos de inteligencia artificial.

Aprendizaje ubicuo: Facilitando el
aprendizaje en diversos contextos y
lugares mediante la integracion de la
tecnologia en la vida cotidiana.

Realidad Virtual: Inmersion de los
estudiantes en un entorno
completamente digital para simular
experiencias de la vida real con fines
educativos.

Realidad aumentada: Superposicion de
informacion digital sobre el mundo real
para mejorar las experiencias de
aprendizaje con elementos interactivos.

Cursos en linea masivos y abiertos
(MOOC): Ofrecimiento de cursos gratuitos
en linea a un gran numero de
participantes en todo el mundo,
democratizando el acceso a la educacion.

Analisis del aprendizaje: Utilizacion de
herramientas de analisis de datos y
reportes para mejorar el aprendizaje y los
entornos educativos.

Tecnologias portatiles: Incorporacion de
dispositivos inteligentes portatiles para
apoyar y mejorar las experiencias y
resultados de aprendizaje.

Tecnologias emergentes: Exploracion del
potencial de nuevas y evolucionantes
tecnologias para transformar las practicas
educativas.

Redes sociales colaborativas: Facilitacion
del aprendizaje a través de la interaccion
social y la colaboracion dentro de
plataformas de comunidad en linea

educacion flexible a traves de teléfonos
inteligentes y tabletas, posibilitando el
aprendizaje en cualquier momentoy
lugar.

Trae tu propio dispositivo (BYOD):
Animando a los estudiantes a utilizar sus
propios dispositivos moviles para
actividades de aprendizaje, promoviendo
un entorno de aprendizaje mas comodoy
personalizado.

Computacion cuantica en la educacion:
Revolucionando el procesamiento de
datos para el analisis del aprendizaje.

Computacion en el borde para
experiencias de aprendizaje movil
mejoradas en areas remotas.

Inteligencia Artificial Emocional (IAE) en
el aprendizaje electronico:
Comprendiendo y adaptandose a las
emociones del estudiante.

Aulas Inteligentes: Integrando I0T para
ambientes de aprendizaje interactivos y
eficientes.

Etica digital y ciberseguridad en la
tecnologia educativa: protegiendo datosy
privacidad.

Tecnologia holografica para experiencias
de aprendizaje inmersivas en la educacion
superior.

Bioinformatica en tecnologias
educativas: Mejorando el aprendizaje de
ciencias de la vida a traves de la
tecnologia.

Nanotecnologia en la educacion: Un
nuevo horizonte para el desarrollo de
materiales de aprendizaje

Conectando espacios de aprendizaje
fisicos y digitales.

* Tecnologia 5G en la educacién superior:

Permitiendo plataformas de e-Learning
ultra-rapidas y confiables.

Realidad Mixta (MR) en la educacion:
Fusionando ARy VR para experiencias de
aprendizaje de ultima generacion.

Blockchain para verificacion
académica: Registros inmutables de
logros y credenciales estudiantiles.

Tecnologia de Reconocimiento de voz
en el aprendizaje de idiomas: Mejorando
la pronunciacion y las habilidades
auditivas.

Robotica e IA en la Educacion STEM:
Aprendizaje practico con maquinas
inteligentes.

Alfabetizacion digital: Equipando a los
estudiantes con habilidades esenciales
para la era digital.

E-Portafolios para el aprendizaje
permanente: Rastreando y exhibiendo el
desarrollo acadéemico y profesional.

El Internet de habilidades: Controlando
tareas fisicas de forma remota para un
aprendizaje practico.

Tecnologias geoespaciales en la
geografia y la educacion ambiental:
Aprendizaje interactivo y en tiempo real.

Plumas y cuadernos inteligentes para una
toma de notas y aprendizaje mejorados.

Entornos de aprendizaje fisico y digital
(Phygital): Combinando experiencias
fisicas y digitales para una educacion
atractiva.

Conoce mas de la convocatoria y envia tu contribucion en: m
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INNOVACION ACADEMICA DE LA SALUD
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Se refiere a la implementacion de nuevas ideas y practicas en la educacion y la
investigacion en el ambito de la salud, con el objetivo de mejorar la calidad de la
formacidon y la atencion médica. Estos son los subtemas:

* Aprendizaje médico interdisciplinario: * Realidad Aumentada (AR) en la » Consideraciones eticas y legales de las

Combinacién de conocimientos de
diversas disciplinas médicas y no meédicas
para mejorar la comprension e innovacion
en la atencion al paciente.

Humanismo en la medicina: Enfasis en la

compasion, empatia y respeto por los
pacientes como componentes centrales
de la educacidon y practica medica.

Tecnologia en la educacion médica:
Incorporacion de herramientas digitales,
simulaciones y recursos en linea para
mejorar la enseflanzay el aprendizaje en
medicina.

Aprendizaje centrado en el paciente:
Enfoque educativo en comprendery
abordar al paciente en su totalidad,
incluyendo sus experiencias, valores y
necesidades.

Casos clinicos: Utilizacion de escenarios
de pacientes reales o simulados para
ensefar la aplicacion practica de
conocimiento médico y la toma de
decisiones.

Aula invertida: Reversion de roles
educativos tradicionales donde el
aprendizaje teorico ocurre fuera del aula,
y la aplicacidn practica se centra durante
el tiempo de clase.

* Herramientas para el desarrollo del
juicio clinico: Utilizacion de diversos
recursos y metodologias para mejorar la
capacidad de los estudiantes para tomar
decisiones clinicas informadas y efectivas.

* Historiales de salud digitales como
herramienta de aprendizaje: Mejorando
el juicio clinico y la atencion al paciente.

formacion quirdargica: Acortando la
brecha entre la teoria y la practica.

* Médulos de entrenamiento en

telemedicina: Preparando a los
estudiantes para el futuro de la atencion
médica remota.

Inteligencia artificial en la medicina
diagnostica: Integrando lalA en la
educacion meédica.

* Tecnologia de salud portatil en la

formacion meédica: Monitoreando y
gestionando la salud del paciente.

* Aprendizaje basado en simulacion en el

cuidado de la salud: Simuladores
avanzados para el desarrollo de
habilidades clinicas.

Blockchain para investigacion médica
segura y rransparente: Una perspectiva
educativa.

 Aprendizaje automatico para medicina

personalizada: Implicaciones para la
educacion medica.

Pacientes virtuales y estudios de casos
digitales: Revolucionando el aprendizaje
centrado en el paciente.

Integracion de la medicina gendmica en
el plan de estudios médico:
Preparandose para el futuro de la
atencion meédica personalizada.

* Aplicaciones de salud moévil (mHealth):

Su rol en la educacion clinica y la gestion
de pacientes bioimpresion.

3D y sus aplicaciones educativas en la
medicina regenerativa.

tecnologias emergentes en la educacion
medica
* Analisis de Big Data en la educacion en

salud: Ensenando la toma de decisiones
basada en datos.

* Educacion Interprofesional (EIP)
utilizando tecnologia: Fomentando el
trabajo en equipo en entornos de
atencion médica.

e Internet de las Cosas Médicas (IloMT) en
la formacion clinica: Dispositivos,
aplicaciones e implicaciones.

* Nanotecnologia en la medicina:
Incorporando estudios de nanomedicina
en la educacion en salud.

* Recursos digitales de salud mental:
Integrando el bienestar mental en la
formacion médica.

» Alfabetizacion en salud electrodnica:
Educando a futuros profesionales de la
salud en competencias en salud digital.

» Ciberseguridad en la atenciéon médica:
Entrenamiento para la proteccion de la
informacion de salud digital.

Conoce mas de la convocatoria y envia tu contribucion en: m
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=) GESTION DE LA INNOVACION EDUCATIVA

Esta linea tematica aborda la importancia de la gestion de la innovacidon educativa para
poder evaluar su progreso, beneficios y recursos necesarios, asi Como para contar con
el talento humano adecuado para llevar a cabo esta innovacion. Estos son los
subtemas:

* Indicadores de innovacion educativa: * Derechos de autor y propiedad

» Plataformas impulsadas por IA para

Metricas y referencias utilizadas para
medir y seguir el impacto y la efectividad
de las nuevas practicas educativas.

Nuevos modelos de instituciones
educativas: Estructuras y marcos
emergentes para escuelas y universidades
gue reflejan cambios en la tecnologia, la
sociedad y las necesidades de los
estudiantes.

Transformacion de procesos: La
reingenieria de procesos y metodologias
educativas para mejorar la eficiencia,
efectividad y adaptabilidad.

Modelos de capacitacion y desarrollo:
Enfoques innovadores para el crecimiento
profesional y el desarrollo de habilidades
para educadores y administradores.

Metodologias de innovacion: Enfoques
sistematicos y estrategias disefiadas para
fomentar la creatividad y la innovacion en
entornos educativos.

Procesos de innovacion en
instituciones: La implementacion de
nuevas ideas, productos o métodos
dentro de organizaciones educativas para
mejorar los resultados.

Desafios del cambio y la complejidad
actual: Abordar las dificultades y
complejidades involucradas en adaptarse
a los cambios rapidos en el panorama
educativo.

Internacionalizacion: Estrategias y
practicas para incorporar perspectivas
globales y comprension multicultural en la
educacion.

intelectual: Aspectos legales y
consideraciones éticas sobre el uso y la
creacion de contenido y tecnologia
educativa.

Recursos para la innovacion:
Herramientas, tecnologias y
oportunidades de financiamiento
disponibles para apoyar practicas
iInnovadoras en educacion.

Procedimientos para trabajar con
adicciones digitales y su prevencion:
Estrategias e intervenciones para abordar
y prevenir el uso excesivo de tecnologias
digitales entre los estudiantes.

Resiliencia personal y académica:
Desarrollo de la capacidad para superar
desafios y contratiempos en un entorno
de aprendizaje.

Enfoque sobre el acoso escolary el
ciberacoso: Estrategias y programas para
abordar y prevenir el acoso y el
hostigamiento en espacios fisicos y
digitales.

Modelos de mentoria y tutoria:
Enfoques innovadores para el
acompanamiento personal y de bienestar
de los estudiantes.

Aprovechando el analisis de grandes datos
para medir indicadores de innovacion
educativa.

Blockchain para la integridad
académica: Un nuevo modelo para
gestionar los derechos de autory la
propiedad intelectual en la educacion.

modelos de desarrollo y capacitacion
personalizados en la educacion superior.

 Realidad Virtual (VR) en el mejoramiento
de la internacionalizacion y competencia
cultural en la educacion superior.

» Herramientas y estrategias digitales para
combatir el ciberacoso y promover la
resiliencia personal en el entorno
academico.

Conoce mas de la convocatoria y envia tu contribucion en: m
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@ APRENDIZAJEA LO LARGO DE LA VIDA

Temas que abordan la adquisicidon de conocimientos, habilidades y competencias a lo largo
de la vida de una persona con el objetivo principal de mantenerse actualizado y adquirir
nuevas habilidades para mejorar la empleabilidad y el desarrollo profesional. Estos son los
subtemas:

» Competencias y habilidades requeridas en el futuro: Identificar y cultivar las habilidades esenciales necesarias para navegar el mercado
laboral en constante evolucion y los cambios en la sociedad.

* Nuevas tendencias y modelos en la educacion continua: Explorar enfoques innovadores y formatos para el aprendizaje a lo largo de la
vida, incluyendo plataformas en linea y opciones de aprendizaje flexible.

* Impacto de las nuevas tecnologias en la educacion continua: Evaluar cdmo los avances tecnolégicos estan transformando las
oportunidades de aprendizaje y el acceso para los estudiantes adultos.

* Credenciales Alternativas: Reconocer y valorar formas no tradicionales de acreditacién, como insignias, certificados y microcredenciales,
en el mundo profesional.

» Colaboracion industria-universidad: Fortalecer las asociaciones entre instituciones educativas y empresas para garantizar la relevancia
del plan de estudios y mejorar la preparacién para la carrera profesional.

» Autoaprendizaje: Capacitar a las personas para que tomen el control de sus propios viajes educativos a traves de recursos y metodos de
aprendizaje autodirigidos.

* Implicaciones de la generacion digital en la educacion a lo largo de la vida: Comprender como el enfoque de los nativos digitales hacia
el aprendizaje y el uso de la tecnologia influye en las practicas y politicas de educacion a lo largo de la vida.

* Plataformas y tecnologias de microaprendizaje: Revolucionando la adquisiciéon de habilidades para el desarrollo profesional continuo.
* El papel de la Inteligencia Artificial en la curacion de trayectorias de aprendizaje personalizadas a lo largo de la vida.
* Blockchain para el aprendizaje a lo largo de la vida: Asegurando y simplificando el reconocimiento de las credenciales alternativas.

* Realidad aumentada y virtual en el aprendizaje a lo largo de la vida: Creando experiencias de aprendizaje inmersivas y practicas para
adultos.

* Redes de aprendizaje social y tecnologias colaborativas: Fomentando la comunidad y el apoyo de los pares en la educacion a lo largo
de la vida.

Conoce mas de la convocatoria y envia tu contribucion en: m






